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Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
devíti vyznaèených menších ètvercù.

5) Klasika (4 body)

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 6 tak, aby se èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z šesti
vyznaèených menších obdélníkù.

1-3) Klasika 6x6 (1 + 1 + 1 bodu)
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Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 6 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
šesti vyznaèených menších obdélníkù. Navíc èíslice v
podbarvených políèkách, které jsou na stejné pozici v rámci
podbarveného tvaru, musí být sousledné.

4) Sousledný klon (3 body)

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 6 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
šesti vyznaèených menších obdélníkù. Èísla vnì tabulky musí
být umístìna do první oblasti vidìné z dané strany v øádku nebo
sloupci.

6) Outside 6x6 (2 body)
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Do ka�dého políèka vepište jednu
èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci
ani v �ádné z jedenácti vyznaèených
oblastí.
Èísla uvedená na okrajích a uvnitø
tabulky urèují souèty ve vodorovném
nebo svislém smìru (viz pøíklad).

8) Sudokuro (10 bodu)
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ŠPríklad:

Š
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti
vyznaèených menších ètvercù.
Navíc nikde v tabulce nesmí být vedle sebe diagonálnì dotýkající
se èíslice, které se liší o 1.

7) Diagonálne nesousledné (8 bodu)
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Š
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se èíslice
neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z devíti vyznaèených
menších ètvercù.
Ka�dý øádek je rozdìlený šedou oblastí na 3 èísla (4 ciferné + 3 ciferné
+ 2 ciferné). Nalevo vnì tabulky je uvedený souèet tìchto tøí èísel.

11) Souctové sudoku (10 bodu)
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ŠPríklad:

1.øádek: 3906 = 3241+589+76
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Vyplòte obrazec podle standardních pravidel sudoku.
Je-li rozdíl dvou sousedních èíslic 1, pak jsou oddìleny bílým
krou�kem. Má-li èíslice polovièní hodnotu èíslice sousední,
oddìluje je èerný krou�ek. Krou�ek mezi èíslicemi 1 a 2 mù�e
být bílý i èerný. V zadání jsou vyznaèeny všechny krou�ky.

9) Kropki (7 bodu)
Vyplòte obrazec podle standardních pravidel sudoku. Mezi
vepsanými sousedními èísly musejí platit nerovnosti "je vìtší
ne�" (>) a "je menší ne�" (<).

10) GT (5 bodu)



strana 4 / 4Mistrovství ÈR týmù v sudoku - Brno 7. - 8. 9. 2013

Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
devíti vyznaèených menších ètvercù. Navíc èíslice v
podbarvených políèkách, které jsou na stejné pozici v rámci
podbarveného tvaru, musí být sousledné.

12) (14 bodu)Sousledný klon
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádné z devíti
vyznaèených oblastí.

13) Jigsaw (8 bodu)
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Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
devíti vyznaèených menších ètvercù.

14) Klasika (5 bodu)
Do ka�dého políèka vepište jednu èíslici od 1 do 9 tak, aby se
èíslice neopakovaly v �ádném øádku, sloupci ani v �ádném z
devíti vyznaèených menších ètvercù.

15) Klasika (11 bodu)
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